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                                                                    UNIONE EUROPEA

	

	MINISTERO DELL’ISTRUZIONE

UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER LA CALABRIA ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE DI VALLELONGA (VV)

Scuola Infanzia Primaria e Secondaria di 1° Grado


A.S. 2024/2025
PROGETTO D’ISTITUTO

Istruzione equa ed inclusiva ed opportunità di apprendimento per tutti
SCHEDA PROGETTO P.T.O.F.

(da compilare in formato digitale, stampare, firmare e inviare sulla mail dell’Istituto- vvic83500g@istruzione.it, all’attenzione degli insegnanti FF.SS. Area 5
entro e non oltre le ore 12:30 di giovedì 10 ottobre 2024  a cura del Referente del Progetto)

NOTA BENE: prima di compilare la presente scheda, si raccomanda ai Referenti del progetto di prendere visione attentamente del protocollo del Progetto d’Istituto, dove sono presentati Regolamento e Procedura. 
1. DENOMINAZIONE
	1.1  Titolo
	_______________________________________________________________________


Il progetto va denominato utilizzando una locuzione (un titolo) per quanto possibile sintetica, ma univoca. Sintetica, perché quella denominazione sarà poi utilizzata nel sistema informativo per individuare quel progetto; univoca, per evitare che i costi di un progetto siano poi imputati ad un altro progetto.  

	1.2  Scuola
	Infanzia-Primaria-Sec. di I Grado di ___________________________________


1.3 Curriculare (Apporre una X)
    □ curriculare (a titolo gratuito, possono rientrare o meno nell’orario di servizio dei singoli docenti e nell’orario didattico degli alunni)
1.3.A Progetti curriculari.  (Apporre una X)
    □  Progetti recupero e potenziamento
    □  Progetto di attività alternative all’ IRC
    □ Competenze Invalsi 

    □  Progetti di pausa didattica (infra-quadrimestrale)

    □ Progetti di competenze trasversali e multidisciplinari
1.3.B Macroaree progettuali  (Apporre una X)
1. Competenze 
□  nella madrelingua 
□   nelle lingue straniere
□   in matematica

□  in scienze e tecnologia
□ CLIL (Content and Language Integrated Learning, apprendimento integrato di contenuti 
     disciplinari in lingua straniera veicolare)
□  Trinity
2. Competenze 
□ pensiero computazionale, coding, robotica, di uso consapevole delle tecnologie,… 

□  CLIL
3. Competenze 
□ sociali e civiche (cittadinanza attiva, spirito di imprenditorialità, cittadinanza europea, legalità, uso della tecnologia, bullismo, cyber bullismo, DISCRIMINAZIONE DI GENERE-RAZZISMO 

),… 

□  di inclusione
□  di consapevolezza ed espressione culturale(Musica, teatro, arte e danza)

4. Competenze 

□ Decision making (capacità di prendere decisioni)

□  problem-solving 

□  sviluppo del pensiero creativo e critico

□  comunicazione efficace

□  relazioni interpersonali positive ed empatiche

□  sviluppo dell’autoconsapevolezza

□  gestione delle emozioni e dello stress

2.1.
REFERENTE DEL PROGETTO  
	Nome _____________________________

	Cognome _______________________________


Il docente che assume la responsabilità di un progetto risponde al Dirigente e alla scuola sul raggiungimento degli obiettivi prefissati.
​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​
2.2. DOCENTI COINVOLTI

	Nome 
	Cognome 

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


3. CARATTERISTICHE DEL PROGETTO
3.1. Destinatari: (Indicare  con  una X  i destinatari del progetto: alunni, famiglie, docenti, …) 

	Alunni 

della Classe
	
	Famiglie
	
	Docenti
	
	Altri soggetti (specificare)
	


3.2. Bisogni e Punti di forza: (In questa sezione vanno indicati gli aspetti di criticità che si intendono superare o aspetti di qualità che si intendono implementare)
	Bisogni
	

	Punti di forza
	


3.3. Aree di processo: (In questa sezione vanno indicati la/e Area/e di processo in cui rientra il progetto, apponendo una X)
□ Curricolo, progettazione e valutazione

□ Ambiente di apprendimento

□  Inclusione e differenziazione

□  Continuità e orientamento

□  Orientamento strategico e organizzazione della scuola 

□ Sviluppo e valorizzazione delle risorse umane

□ Integrazione con il territorio e rapporti con le famiglie
3.4. Obiettivi: In questa sezione, indicare gli obiettivi del progetto di Istituto (MAX 3) che si intendono perseguire, apponendo una X . Scrivere, poi,  non più di tre obiettivi  specifici, utilizzando i consueti verbi: promuovere, sviluppare, aiutare, favorire)

	Obiettivi del Progetto di Istituto
	
	Promuovere i valori della sostenibilità e dell’equità 

	
	
	Favorire lo sviluppo delle life-skills (capacità di prendere decisioni, di problem-solving, sviluppo del pensiero creativo e critico, capacità di una comunicazione efficace e di relazioni interpersonali positive ed empatiche, sviluppo dell’autoconsapevolezza, gestione delle emozioni e dello stress)

	
	
	Sviluppare competenze digitali e tecnologiche per farne un uso consapevole.

	
	
	Sviluppare le competenze di base in ambito scientifico, tecnologico e logico-matematico 

	
	
	Sviluppare le competenze linguistiche (Lingua madre e lingua comunitaria)

	Obiettivi specifici
	
	


3.5.  Metodologia  e Ambiente di Apprendimento: In questa sezione, indicare il tipo di metodologia che si intende applicare. 
	METODOLOGIA
	DEFINIZIONE
	

	LEARNING BY DOING
	Apprendimento attraverso il fare, l’operare e le azioni
	

	ROLE PLAYING
	Gioco di ruolo
	

	OUTDOOR TRAINING
	Trasportarsi all’esterno, agire fuori dalle aule
	

	BRAIN STORMING
	Far emergere le idee per essere analizzate e criticate
	

	PROBLEM SOLVING
	Processo per analizzare, affrontare e risolvere positivamente situazioni problematiche
	

	E- LEARNING
	Utilizzo delle tecnologie per apprendere
	

	TUTOURING
	Supporto di un compagno in difficoltà
	

	PEER-TUTOURING
	Lavoro con un compagno di pari livello
	

	COOPERATIVE-LEARNING
	Lavorare in gruppo con compiti specifici
	

	DEBATE
	Discussione/dibattito su una tematica
	

	USCITE DIDATTICHE
	Sul territorio 
	

	PARTECIPAZIONE A EVENTI E MANIFESTAZIONI
	Eventi e/o manifestazioni scolastiche ed extrascolastiche
	

	LABORATORIO
	
	

	PLESSI/ CLASSI APERTE

Con plesso di……………………………
	
	


3.6. Prodotti Finali e/o Attestazioni: In questa sezione, indicare il tipo di prodotto finale del processo. nel caso del COMPITO DI REALTA’, specificare la tipologia.
	Manufatti grafici, artistici e materiali
	

	Esibizioni musicali 
	

	Spettacoli teatrali
	

	Letture espressive
	

	Mostre
	

	Prodotti audio visivi e/o digitali
	

	Tabelle e grafici
	

	Cartelloni
	

	Attestati o certificazioni
	

	Compito di realtà 
	

	Altro…………………………………..
	


3.7. Verifica e Valutazione

	Per i docenti
	

	Prove scritte (componimenti, interviste, relazioni, recensioni, brani in prosa, poesie dialettale, semplici spartiti, biografie,  tabelle e grafici,………)
	

	Prove orali (interventi, discussioni, dibattiti, racconti orali, presentazioni,………………)
	

	Prove pratiche (prodotti audio visivi e/o digitali, esecuzioni vocali, strumentali e teatrali, danze, 
prodotti grafici e artistici,…………………………………….
	

	Questionario di gradimento
	

	

	Per gli alunni
	

	Questionari di autovalutazione
	


3.8. DESCRIZIONE E FASI DEL PROGETTO: Per una migliore conduzione del progetto,  è utile articolarlo in FASI o AZIONI, attraverso le quali esso si  realizza. 


La descrizione - seppur breve - di ogni singola fase o azione deve essere comprensibile anche ad interlocutori esterni: colleghi, OO. CC….


Per ciascuna delle fasi, laddove è previsto,  andranno anche indicate le ore di prestazioni aggiuntive (di insegnamento o funzionali all’insegnamento). 
Le verifiche iniziali, intermedie e finali, relative al raggiungimento degli obiettivi, devono essere incluse in questa sezione. 

In questa sezione va indicato,inoltre,  il prodotto finale, la cui tematica deve essere riconducibile al progetto d’Istituto.

	DESCRIZIONE SINTETICA

	

	
	FASI 


	Ore previste

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	


	FASI 

E AZIONI
	NOVEMBRE
	DICEMBRE
	GENNAIO
	FEBBRAIO
	MARZO
	APRILE
	MAGGIO

	settimane
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.9. Organizzazione:   In questa sezione riportare le coordinate organizzative.

	Tempo inizio: _________________________


	Tempo fine:  ___________________________

	Spazi e luoghi: _________________________________________________________________




3.10. Servizi, materiali e strumenti:  Indicare i servizi, i materiali e gli strumenti (materiali di consumo, fotocopie, sussidi, attrezzature, …) che sono necessari per la realizzazione del progetto. 

	TIPOLOGIA


	DESCRIZIONE
	DA ACQUISTARE
(indicare con una X)

	Materiali
	
	

	
	
	

	
	
	


Si allega elenco acquisto materiale, come da modello.
4. VALUTAZIONE: CRITERI E  MODALITÀ

In questa sezione bisogna indicare  chi, quando, come sarà valutata l’efficacia (cioè il conseguimento degli obiettivi) e l’efficienza (l’uso ottimale di tempo, risorse, …) del progetto, altresì gli strumenti (questionari, confronti in organi collegiali, interviste, …) che saranno utilizzati. 
	Soggetto che valuta :

	_____________________________________________________

	Tempi della valutazione :

	_____________________________________________________



	Modalità e/o 
Strumenti di valutazione:
	________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________


LA/IL REFERENTE  DEL PROGETTO

___________________________________
PAGE  
1

